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 يادآوري و تكميل مطالب

  

نوشتن برنامه در قالب فايل متني ساده از طريق ابزاري ) C# )C Sharpهاي ايجاد برنامه به زبان  از راه ييك :يادآوري 
براي . سپس نوبت ترجمه و تبديل آن به فايل اجرايي است .شود ايجاد مي. CSها با پسوند  اين پرونده .است Notepadنظير 

  :كنيم استفاده مي CSCر از مترجم ترجمه برنامه به شكل زي
   cs.   CSC.EXEنام و مسير پرونده 

 به وجودنويس بايد خطاهاي  شود و برنامه ليست خطاها ظاهر مي ،برنامه اشكال داشته باشد كه در صورتيبا اجراي فرمان فوق 
شما كافي است در  .شود ساخته مي .EXEفايل اجرايي با پسوند  ،نباشد در برنامه يخطاي كه در صورتيآمده را برطرف نمايد و 

گير است و براي  اين شيوه بسيار وقت .را بزنيد Enterاجرايي را تايپ كنيد و براي اجرا  ي سطر فرمان نام فايل توليد شده
  .باشد هاي بزرگ دشوار مي يابي برنامه عيب

IDE )ها و توليد فايل اجرايي از  تر برنامه يابي راحت شتن و عيببراي نو ):نويسي متمركز محيط برنامهIDE  يا محيط توسعه
و بعضي ديگر ) Open Source(باز  ها به صورت رايگان و به اصطلاح متنIDEبرخي از . كنيم برنامه متمركز استفاده مي

يا  SharpDevelopباز  رايگان و متننويسي  توان از محيط برنامه ويندوز مي عامل سيستمدر  .هستند) Commercial(تجاري 
براي استفاده از اين . حجم كم آن استمايكروسافت  IDEنسبت به  IDEمزيت اين . استفاده نمود develop#به اختصار 

IDE افزار  ابتدا بايد نرم.Net Framework 4.5 باز متنافزار  را نصب كنيد سپس نرم #develop با  ،پس از نصب. نصب شود
شود براي باز كردن يك  ميظاهر  IDEمحيط  وبرنامه اجرا شده  Startدر منوي  SharpDevelop 5.1وي آيكون ربر كليك 

  :كنيم برنامه و پروژه به شكل زير عمل مي
  Fileمنوي  New زيرمنوي  Solution گزينه 

نامي را براي پروژه  Nameرا انتخاب كرده و در قسمت  Windows Applicationي  نهگزي New Projectحال در پنجره 
  .كنيم كليك مي Createكنيم و در انتها بر روي دكمه  انتخاب مي

 در محيط : 1ي  نكته#develop  از طريق زبانهdesign  وtools نويسي دسترسي  توانيم به فرم اصلي و ابزارهاي برنامه مي
  .داشته باشيم

 در محيط  :2ي  نكته#develop  فرم ابتدايي راMainForm نامند مي.  
براي نوشتن  .ه استنويسان عرضه كرد طور رايگان براي برنامه را به 2012ويژوال استوديو اكسپرس نسخه  IDEمايكروسافت، 

 گاه آن C# Visual ي ر گزينهرا انتخاب سپس از زي New Projectگزينه  Start pageابتدا در پنجره  ،#Cبرنامه به زبان 
Application Console بر . شود در ادامه با مشخص كردن نام پروژه و مسيري كه در آن پروژه ذخيره مي. كنيم را انتخاب مي

  .كنيم كليك مي okروي 
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  .نويسيم مي ( )Mainبرنامه، دستورات را در داخل  گر ويرايشو در پنجره 

ليستي از نام ...) نام كلاس، متد، (گام تايپ دستورات برنامه، با نوشتن چند حرف از نام دستور در هن :IntelliSenseامكانات 
تا بر روي  كردهتواند در اين ليست با كليدهاي فلش بالا و پايين حركت  كاربر مي .شود متدها و دستورات مرتبط نشان داده مي

طور خودكار  به تا برگزيده، دستور موردنظر را )Space Bar(ا فاصله ي Tabاز طريق كليدهاي  گاه آنكلمه موردنظر قرار گيرد، 
  .در برنامه قرار بگيرد

 ويژگي : 1ي  نكتهIntelliSense شود دستورات با  باعث مي ،شود سرعت تايپ برنامه افزايش يابد سبب مي كه اين، علاوه بر
  .املاي صحيح و بدون خطا نوشته شود

  
 مايشي ليست كلمات ن: 2ي  نكتهIntelliSense آن است كردن نويس در حال تايپ اي است كه برنامه مرتبط با كلمه.  
 كليدهاي تركيبي : 3ي  نكتهCTRL + SPACE  ليستي مربوط بهIntelliSense كند را در داخل متن برنامه ظاهر مي.  
 در صورتي كه : 4ي  نكتهIntelliSense يدفعال نباشد از طريق زير آن را فعال كن.  

  Toolsمنوي  Options ي  گزينه Text Editor قسمت  C# بخش 
  :را فعال كنيد Parameter informationو Auto List members ي  گزينه
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يا كليد ( Start Debuggingهاي  گزينه Debugبرنامه از منوي  براي ترجمه و اجراي :VSي ترجمه و اجراي برنامه در  نحوه
F5 ( و ياDebugging Start Without )Ctrl + F5 (را انتخاب نماييد.  

شود و براي نمايش  استفاده مي ( ) ReadKeyو يا  ( ) ReadLineبراي دريافت اطلاعات از متد  :دستورات ورودي و خروجي
  .شود استفاده مي ( ) Writeو  ( ) WriteLineاطلاعات از متدهاي 

تبديل نمايد  به نوع ديگري خواهد در متغير قرار دهد را تغيير و كه مي را هايي تواند نوع داده نويس مي برنامه :تبديل نوع داده
  :گيريم امر از روش زير بهره ميبراي اين 
   )نوع داده مقصد(عبارت مبدأ                                                

 ;byte      a=16                               :مثال
a= (byte) (a+10);         

 byteكه از نوع  aدر متغير  كه اينباشد براي  مي integerكند نتيجه يك مقدار نوع  جمع مي 10را با عدد  a متغير ابتدا مقدار
  .گيرد شود سپس در متغير قرار مي ابتدا تبديل نوع انجام مي ،است قرار گيرد

 نوع داده مقصد بايد بتواند مقدار داده مبدأ را در خود. هاي مقصد و مبدأ توجه كرد ل نوع داده بايد به نوع دادهدر تبدي : نكته 
  .جاي دهد

گذاري به شكل زير  توان از الگوي جاي مي ( ) WriteLineش اطلاعات در متد در هنگام نماي :گذاري در رشته الگوي جاي
  :استفاده كرد

  System.Console.WriteLine) "گذاري الگوي جاي "1,متغير  2,متغير  ،... ( ;
جاي  هگذاري اولين متغير ب در الگوي جاي جاي  ه، دومين متغير ب 1 گيرد قرار مي... و.  

  
  
  
  

5      :خروجي 6 11   
نمايش و نيز تراز چپ و راست را مشخص  ي توانيم به شكل زير الگو و طريقه قرارگيري يك متغير يا عبارت ميعلاوه بر محل 

  .كرد
  }شماره ,عدد تراز : الگوي نمايش{

اگر عدد تراز . گردد شود اطلاق مي جهت نمايش مقدار متغير يا عبارت اختصاص داده مي كه ي خاليهاعدد تراز به تعداد فضا -
شود و اگر عدد تراز مثبت باشد، مقدار موردنظر در فضاي  چين مي د مقدار موردنظر در فضاي اختصاص يافته چپمنفي باش

  .شود چين مي اختصاص يافته راست
 عدد تراز در نمايش ارقام عدد تاثير ندارد و عدد  نباشد هرگاه عدد تراز اعلام شده به اندازه تعداد ارقام عدد نمايشي: نكته
رقام عدد باشد اگر عدد تراز مثبت باشد چون تراز راست چين است پس ا تر از تعداد يابد ولي اگر عدد تراز بيش يش مينما عيناً

شود و اگر عدد تراز منفي باشد چون تراز چپ  تر در تراز فضاي خالي در سمت چپ عدد نمايش ظاهر مي به تعداد ارقام اضافه
  .شود تراز فضاي خالي در سمت راست عدد نمايشي ظاهر ميتر در  چين است پس به تعداد ارقام اضافه

  

     
int a 5 , b 6;
System.Console. Write Line (" 1 2 " , a , b , a b);

 
   
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  :مثال
   Console.WriteLine ("Sample:{0,5}",36);  Sample: 35 
 
 
   Console.WriteLine ("Sample:{0,5}",364);  Sample: 364 
 

 
 

   Console.WriteLine ("Sample:{0,-5}",36);  Sample:  35  
 

 
 

   Console.WriteLine ("Sample:{0,-5}",364);  Sample:  364  
 

 
  
  .كند نمايش داده را معين مي ي كتر تشكيل شده كه نحوهاالگوي نمايش از تعدادي كار -

                 
 هرگاه الگوي نمايش : نكتهF يش از دو رقم باشد فقط دو بابد اگر بخش اعشار عدد ي د عدد با دو رقم اعشار نمايش ميباش

ر از ترافا يگر پنج و اند ك مايش به رقم سوم اعشار توجه ميدر هنگام نيابد  رقم اول بخش اعشار به صورت گرد شده نمايش مي
  .يابد اش تغيير نمي تر باشد بخش اعشار دو رقم نمايش كند ولي اگر كم باشد يك واحد به بخش اعشار نمايش اضافه مي 5

  : مثال
Console.Write(“{0,1:F}{1,1:F}{2,1:F}”,23,23.754,23.755); 

  .باشد مي 23.00 , 23.75 , 2376خروجي به ترتيب 
 گاه الگوي نمايش هر: 2نكتهN يابد و  باشد بخش صحيح عدد از سمت راست سه رقم سه رقم با كاما جدا شده نمايش مي

  .يابد بخش اعشار با دو رقم اعشار نمايش مي Fهمانند الگوي نمايشي 

  فضاي راست چين 5

  فضاي راست چين 5

  خروجي

  خروجي

  چين چپفضاي  5

  چين چپفضاي  5

  خروجي

  خروجي
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 : مثال
Console.Write(“{0,1:N}{1,1:N}”,7564.358,7564.352}; 

  .خواهد بود 7564.35و  7564.36جي به ترتيب خرو
يك عبارت منطقي ساده  ifدر جلوي دستور . شود گيري در اجراي دستورات استفاده مي ر براي تصميماين دستو :if- elseدستور 

اگر نتيجه  شود و اين عبارت اجرا مياز باشد دستور يا دستورات بعد  trueشود هرگاه شرط  و يا مركب به عنوان شرط نوشته مي
  .شود اجرا مي elseباشد دستور يا دستورات بعد از  falseشرط 

  نويسي، امكاناتي وجود دارد كه نياز به حفظ كردن تمام جزئيات و تايپ دستورات نيست، براي  برنامه هاي در زبان : نكته
كليك نماييد در اين  Insert Snippetشود بر روي گزينه  كدنويسي، منويي ظاهر مي ي نمونه با كليك راست كردن در پنجره

را انتخاب كنيد در اين صورت ليستي از كلمات رزرو شده سي  C# Visualشود از آن گزينه  صورت منوي ديگري باز مي
  .دهد دستور موردنظر را از اين ليست يافته و انتخاب كنيد تا دستور در بخش برنامه نويسي افزوده شود شارپ را نمايش مي

  .كند عددي را به عدد تبديل مي ي متدي است كه رشته :( ) Parseمتد 
  نوع داده. Parse) رشته عددي( عدد 

 :مثال

                        int x int .Parse("375"); //x 375   
float y float .Parse("57.62"); //y 57.62   

 شود در هنگام تبديل پيام خطا ظاهر مي عدد وارد كند، كاراكتري غير ازعددي  هاي داده ورود در هنگام اگر كاربر: نكته.  
int                                                            :مثال a int .Parse("37m5");  

  .باشد قابل تبديل به عدد نمي mشود چون  خطا ظاهر مي
  :كند شكل كلي اين متد به صورت زير است مي رشته را به عدد تبديل ( ) Parseاين متد همانند متد  :( ) TryParseمتد 

  نوع داده. TryParse) متغير رشته عددي مبدأ و متغير عددي مقصد( bool مقدار نوع 
فقط شامل كاراكترهاي عددي باشد، اين تبديل بدون مشكل انجام شده و مقدار عددي در متغير  عددي  هرگاه مقدار متغير رشته

تواند  شود و اگر در رشته عددي مقداري غيرعددي باشد تبديل نمي مي trueمقدار  TryParse متد خروجي مقصد ذخيره و
  .شود مي falseبرابر با  متدگيرد و خروجي  انجام شود و مقداري در متغير عددي مقصد قرار نمي

  :مثال
int x; bool y; string z;
z "35";
y int .TryParse(z, x); // x 35 , y true
z "35k ";
y int .TryParse(z, x); // x 0 , y false


  

  

  

  :به صورت زير است باشد كه شكل كلي آن مي ifفرمان  ي ين عملگر خلاصه شدها :تايي يا علامت سوال عملگر سه
  )عبارت منطقي( ?مقدار اول : مقدار دوم  ;

باز  مقدار دومشود  falseو اگر  مقدار اولشود  true اين عبارت شود اگر حاصل محاسبه مي عبارت منطقيدر اين عملگر ابتدا 
  .گردد مي
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  .دهد برنامه زير دو عدد از ورودي دريافت و بزرگترين عدد را نمايش مي :مثال
System.Console.Write("Number1:");
int a int .Parse(System.Console.Re adLine());
System.Console.Write("Number 2 :");
int b int .Parse(System.Console.Re adLine());
int max (a b)?a : b;
System.Console.WriteLine(max);




 

  

  .رود هاي مختلف يك عبارت به كار مي اين دستور براي بررسي حالت :switchدستور 
  .كنيم ها استفاده مي ههرگاه بخواهيم يك يا چند دستور را بيش از يكبار انجام دهيم از حلق : دستورات تكرار يا حلقه

  .شود باشد اجرا مي trueبرابر  whileدستور يا دستورات را تا زماني كه حاصل عبارت منطقي  :whileدستور 
  .دهد ي زير اعداد يك تا نه را نمايش مي برنامه :مثال

int a 1;
while (a 9)
System.Console.WriteLine(a );




 
  

  .كند يك واحد اضافه مي aيابد سپس به مقدار  نمايش مي aفوق ابتدا مقدار  ي در برنامه
  .كند دستور يا دستورات را به تعداد معين تكرار و اجرا مي :forدستور 
  .دهد ي زير اعداد فرد دو رقمي را نمايش مي برنامه :مثال

for (int i=11; i<=99; i+=2) 
System. Console.WriteLine(i); 

ها  شكل كلي معرفي ثابت .يابد برنامه مقدارشان تغيير نمي اجراي هايي هستند كه در طول ها شناسه ثابت ):Constant(ها  ثابت
  :به صورت زير است

  constنام ثابت  نوع داده = مقدار  ;
 ;const int m=50                                       :     مثال

حلقه تودرتو يا متداخل  هرگاه يك دستور تكرار را در داخل دستور تكرار ديگري به كار ببريم): تودرتو(هاي متداخل  حلقه
  .شوند ناميده مي

  .دهد هر سطر سه بار به صورت زير نشان ميدر را در پنج سطر و  * كاراكتري زير  برنامه: مثال

سطر  5

***
***
***
***
***









   

for(int i 1;i 5; i)
{

for(int j 1; j 3; j)
System.Console.Write("*");

System.Console.WriteLine( );
}

   

     
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،  \كتر ابه عبارت ديگر كار. داردكرد خاصي لر و عمكتر بعدي آن اثااي ديده شود، كار در رشته \كتر اه كارهرگا :\ كتر اكار
 كاراكترو دومي  \اول  كاراكترها كه كاراكتربه همين دليل به اين مجموعه . شود بعد از خودش مي كاراكترسبب تغيير عملكرد 

  .شود گفته مي) Escape Sequence(رار فله ديگري است دنبا

  
 زبان : نكتهC# شود هاي جدول بالا نيز مي اس است و اين شامل دنبالهروي حروف كوچك و بزرگ حس.    

  :مثال
Console.WriteLine("Hello \ t student \ t welcome);  

  :خروجي به صورت زير است 
Hello student
welcome

 

  
  

  توان براي نوشتن استفاده كرد؟ از كدام گزينه مي #Cبراي نوشتن يك برنامه ساده به زبان  . 1
1 (Wordpad , Notepad  2 (Notepad+ , Notepad    
3 (Wordpad , Notepad+  4 (Wordpad , Notepad+ , Notepad 

  چيست؟ P1 نام بهاي  برنامه ي دستور ترجمه . 2
1 (CSC.EXE     P1.TXT  2( P1.TXT    CSC.EXE 
3 (CSC.EXE     P1.CS  4 (P1.CS     CSC.EXE 

  آيد؟ مي به وجودچه فايلي  M1 نام به اي با كامپايل برنامه . 3
1 (M1.CS  2( M1.com    3 (M1.C#  4 (M1.EXE 

  :به جزباشد  مي IDEهاي  ويژگي ءهاي زير جز تمام گزينه . 4
      .تر است نوشتن برنامه راحت )2  .باشد نويسي متمركز مي محيط برنامه) 1
  .تر است عيب يابي و خطايابي در آن راحت) 4  .شود تر انجام مي اجراي برنامه راحت) 3

  :به جز ،صحيح است IDE ،#developره هاي زير دربا تمام گزينه . 5
1 (open source شود ويندوز اجرا مي عامل سيستمتحت ) 2  .باشد مي.     
  .باشد مي commercial) 4  .تر است حجم مايكروسافت كم IDEنسبت به ) 3
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  ؟نام داردفرم ابتدايي چه  develop#در محيط  . 6
1 (MainForm  2  (ParentForm  3 (IDE Form  4 (MDI Form 

 ؟گويند ميچه  ،شود ه ليستي كه در هنگام تايپ دستورات، با نوشتن چند حرف از نام متد ظاهر ميب . 7

1 (List Method  2 (IntelliSense   3 (Debugging  4 (Tools 

 كنيم؟ استفاده مي كليد يا كليدهاييدر داخل متن برنامه از چه  IntelliSenseبراي ظاهر كردن ليست  . 8

1 (Tab  2( space bar    3 (Enter  4 (Ctrl + space 

  شود؟ استفاده مي رجمه و اجراي برنامه از كدام منوبراي ت . 9
1 (Run  2 (File   3 (Debug  4 (Project 

  رود؟ كار مي برنامه بدون بررسي اشكالات برنامه به ي كدام گزينه براي اجرا و ترجمه . 10
1 (F5  2 (Ctrl+F5   3 (F6  4 (Ctrl+F6 

 دستور مقابل چيست؟ ي نتيجه . 11

byte       a=100; 
a=a+150; 

  .گيرد قرار مي 250مقدار  aدر ) 1
  .قرار ندارد byteو نوع  aمتغير  ي در محدوده 250چون عدد  .دهد خطا مي )2
  .باشد سازگار نمي aچون نوع داده انتسابي با نوع متغير  .دهد خطا مي )3
  .استفاده گرديده است= از = =زيرا بجاي علامت  .دهد خطا مي )4

 گيرد؟ درستي انجام مي هتوجه به تعريف مقابل كدام انتساب زير ب اب . 12

byte   a=10; int    b=8; 
    ;a=a+b)  ب    ;b=a+b) الف
  ;a=a+4) د    a=(byte)a+b) ج
  الف، ب، د) 4  ب و ج، د) 3    الف، ج )2  الف، د) 1

 چيست؟ دستورات زير خروجي . 13

int   a=2 , b=9; 
System.Console.WriteLine("{1}+{0}={2}" , a+b , b , a); 

1 (2+9=11  2 (9+2=11   3 (2+11=9  4 (9+11=2 

  شود؟ طور ضمني تبديل نمي به كدام نوع به short ي نوع داده . 14
1 (int  2 (byte   3 (long  4 (float 

 ؟باشد نميصحيح هاي زير  يك از انتساب كدامهاي مقابل  با توجه به تعريف . 15

int  a=4; short  b; byte  c; sbyte  d; long  e; 
1 (b=a;  2( c=a;    3 (d=a;  4 (e=a; 
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  :به جزتبديل شوند  intبه نوع طور ضمني  بهتوانند  هاي زير مي تمام گزينه . 16
1 (sbyte  2( long    3 (ushort  4 (byte 

 دستورات مقابل چيست؟ ي نتيجه . 17
int   a=(int) 19.99; 
System.Console.WriteLine (a); 

1 (19  2 (B   3 (A  4 (65 

 نتيجه دستورات زير چيست؟ . 18
char   m=(char) (byte)((char) 65+(char)3); 
System.Console.WriteLine(m); 

1 (68  2 (A   3 (D  4 (E 
 خروجي دستورات زير چيست؟ . 19

int   m=20  ,   n=20; 
System . Console . WriteLine ("m={0,10}",m); 
System . Console . WriteLine ("n={0,-10}",n); 

1 (m 20
n 20



  2 (m 20
n 20



   3 (m 20
n 20



  4 (m 20
n 20



  
 گردد؟ چند فضاي خالي درج مي 6و  5با اجراي فرامين زير بين دو عدد  . 20

int      a=5  ,  b=6; 
System . Console . WriteLine ("{0, -3} {1,2}",a,b); 

 
1 (1  2  (3  3 (5  4 (6  

 شود؟ چند فضاي خالي درج مي 6و  5با اجراي فرامين زير بين دو عدد  . 21
int      a=5  ,  b=6; 
System . Console . WriteLine ("{0, 3} {1,-2}",a,b); 

1 (3  2 (2  3 (5  4 (0 
 )از راست به چپبه ترتيب ( يابد؟ هايي نمايش مي در چه ستون 44و  7و  55با اجراي فرامين زير عددهاي  . 22

int     a= 55 , b=7 , c=44; 
System . Console . WriteLine ("{0,5} {1,-3} {2,4}",a,b,c); 

1 (5 ،7 ،12  2 (4 ،6 ،12   3 (4 ،6 ،11  4 (1 ،8 ،9  
 ها متفاوت است؟ كدام گزينه با ساير گزينه خروجي . 23

int      a=57; 
1( System . Console . WriteLine ("{0,0}" ,a); 
2( System . Console . WriteLine ("{0,2}" ,a);    
3( System . Console . WriteLine ("{0,-3}" ,a);  
4( System . Console . WriteLine ("{0,3}" ,a);  

 يابد؟ در كدام ستون نمايش مي ALIبا اجراي فرمان هاي زير رشته  . 24
int        a=222 , b=11 ; string c="ALI"; 
System . Console . WriteLine ("{0,1},{1,6} {2,5}",a,b,c); 

1 (14  2( 13    3 (12  4 (11 
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  اي را برعهده دارد؟ چه وظيفه Parse ( ) متد . 25
  تبديل مقادير منطقي به عدد )2    تبديل عدد به رشته) 1
  به عدد كاراكترتبديل ) 4   به عدد ي عددي رشته تبديل )3

  شود؟ كدام دستور با خطا مواجه نمي . 26
1 (int b int .Parse("30 / 2");  2 (int a int .Parse("25k32");     
3 (int c int .Parse("5" "2");   4 (int d int .Parse("78 2");   

 ي دستورات زير چيست؟اجرانتيجه  . 27
int x;bool y;string z "91";
y TryParse(z, x);




  

1 (x 91 , y true     2 (x 91 , y false      
3 (x 9 , y true     4 (x 9 , y false   

 دستورات زير چيست؟ اجراينتيجه  . 28
int x;bool y;string z "75m3";

y TryParse(z, x);



  

1 (x 35, y true     2( x 35, y false       
3 (x 0, y true     4 (x 0, y false   

 برنامه زير چيست؟عملكرد  . 29
 int x int .Parse(System.Console.ReadLine );

x (x 0)? x : x;
System.Console.WriteLine(x);



    

      .دهد خود عدد ورودي را نمايش مي )2  .دهد منفي عدد ورودي را نمايش مي) 1
  .دهد قدرمطلق عدد ورودي را نمايش مي) 4  .دهد عدد ورودي را نمايش مي ي قرينه) 3

 زير چيست؟ ي خروجي برنامه . 30
int x 6%4, y 4%6;
x (x y)?x y : y * x;
y (x y)?x% y : y%x;
System.Console.WriteLine("{0},{1}", x, y);

 
  
 

  

1 (8,0  2( 8,2    3 (6,2  4 (6,1 
 زير چيست؟ ي خروجي برنامه . 31

 

int a 3;
while (a 12)

a (a%2 0)? a 3 : a 5;
System.Console.Write a ;



   

  

1 (14  2 (16   3 (3  8  11  4 (3  8  11  16 
  رود؟ كار مي صورت نماد علمي به بندي براي اعداد به كدام قالب . 32

1 (C  2( E    3 (F  4 (G 
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 خروجي دستور زير چيست؟ . 33

System.Console.WriteLine("{0, 3 : e}", 574683);  
1 (5.24  2( 5.746830e+005    3( 5.75e+005   4 (5.75 

 خروجي دستورات زير چيست؟ . 34

System.Console.WriteLine("{0, 5 : e}",765348251);
System.Console.WriteLine("{0, 5 : e}",78154682);

  

1 (7.653483e 008
7.815468e 007




    2 (7.653482e 008
7.815468e 007




     

3 (7.653483e 008
7.815469e 007




    4 (7.65348e 008
7.8154869e 007




  

  دهد؟ كاما نمايش مي ي با جداكننده و كدام قالب اعداد را با نقطه اعشار ثابت . 35
1 (G  2 (P   3 (X  4 (N 

 )به معني فضاي خالي است (خروجي دستور زير چيست؟  . 36

System.Console.WriteLine("{0, 3 : X}",107);  
1 ( 6B  2( 107    3 (6B   4 ( 107 

  هاي زير صحيح است؟ يك از اعلان كدام . 37
1( const a 20 int;   2 (const int a 20;     
3 (const int a 208;  4 (const a 208 int;  

 خروجي برنامه زير چيست؟ . 38

int i;
for (i 3;i 20;i i 5);
System.Console.Write(i);

     

  .شود خطا ظاهر مي) 4  23) 3   3) 2  23  18  13  8  3) 1
 ؟يابد مينمايش  ok ي كلمه چند باربا اجراي دستورات زير،  . 39

for (int i 5;i 5;i 2)
for (int j 1; j 15; j 3)

System.Console.WriteLine("ok");

    
     

1 (30  2  (11  3 (25  4 (10 



  
  
 
 

  
 
 
 

  
 آرايه    

  

اصلي و تحت يك نام  ي نوع درحافظه داري عناصر هم متوالي است كه براي نگه ي اي از چندين خانه آرايه، مجموعه :آرايه 
ديگر و  ها از هم براي متمايز كردن خانه. گردد به هر يك از عناصر آرايه يك عنصر يا عضو آرايه اطلاق مي. گردد تعريف مي

  .شود استفاده مي) index(هاي آرايه از يك عدد صحيح به نام انديس  ه مكانبراي تفكيك و دسترسي ب
 ،ها زياد باشد اگر تعداد آن. تعدادي متغير همنوع تعريف نماييم داريم تاها نياز  گاهي اوقات در برنامه :دليل استفاده از آرايه

جا تعريف خواهيم  نوع را يك نام و هم متغيرها همگروهي از  د ولي به كمك آرايه يك دفعهباش ها آسان نمي آن تك تعريف تك
  .كرد

  :اي عمل كنيم براي تعريف يك آرايه بايد دو مرحله #Cدر زبان  :تعريف يا اعلان آرايه
  تخصيص حافظه به آرايه -ب      اعلان آرايه -الف

اين دو . گردد آرايه مشخص مي شود، ولي در تخصيص حافظه به آرايه، تعداد عناصر در اعلان آرايه، نوع عناصر آن مشخص مي
  .يا دو دستور مجزا نوشت دستورتوان در يك  گام را مي
  ):اعلان آرايه(گام اول 

  نوع داده [  ]  نام متغير آرايه  ;
  .اعلام گرديده استدر گام اول هنوز مكاني از حافظه براي آرايه تخصيص نيافته و فقط نوع آرايه 

  ):تخصيص حافظه به آرايه(گام دوم 
  نام متغير آرايه= new   نوع داده ]اندازه آرايه[ ;

  .به آرايه تخصيص يافته است ي حافظه با انجام گام دوم تعدادي خانه
  :مثال

 int a;
a new int[5];

  

  .آيد اي به شكل زير بوجود مي با اجراي فرامين فوق آرايه

         

1 2 3 4
a

a a 1 a 2 a 3 a 4





  

 3، 2، 1ها به ترتيب  هاي بعدي اين انديس باشد و براي خانه ن عنصر آرايه داراي انديس صفر ميباشيد هميشه اولي به ياد داشته
  .خواهد بود... و 

  :ي اعلان آرايه با يك دستور نحوه
  نوع داده ]  [  نام آرايه= new   نوع داده  ]آرايه  اندازه[ ;
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  :مثال
 int a new int[5];  

 شود در اين صورت پيام خطا ظاهر مي .تواند عدد منفي باشد آرايه نمي ي اندازه ،ن آرايهدر هنگام اعلا :1ي  نكته.  

 داشتآرايه فقط يك عنصر خواهد  ،آرايه را عدد صفر اعلام كنيد ي هرگاه اندازه :2ي  نكته.  
  :مثال

   
 

int x new int x

x









  

 شود اعلام كرد در اين صورت پيام خطا ظاهر ميتوان يك عدد اعشاري  آرايه را نمي ي اندازه :3ي  نكته.  

  :مثال
 int a new int[3.8];  

 و نوع عددي صحيح تبديل شود به بايست از طريق تبديل نوع،  ابتدا مي ،آرايه يك عدد اعشاري باشد ي اندازهاگر  :4ي  نكته
  .كار رود سپس در تعريف آرايه به

  : مثال
    int y new int (int)3.8 ;  

  .معرفي گرديد 3با طول  yاي به نام  تبديل شده و آرايه 3به عدد صحيح  intاز طريق نوع  3.8ابتدا عدد اعشاري 

 توان از طريق متغير نوع صحيح نيز اعلام كرد آرايه را مي ي اندازه :5ي  نكته.  

  :مثال

   
int x 3; 1 2
float y new float x ; x




  

 آيد زير بدست مي ي از رابطه ،دهد اصلي به خود تخصيص مي ي آرايه در حافظه فضايي كه هر :6ي  نكته:  

  فضاي آرايه= هاي آرايه تعداد خانه *   آرايه فضاي نوع
   

   
int x new int 5 ;
double y new double 3 ;




  

byte20) = فضاي نوعint (4* )فضاي آرايه = 5) هاي آرايه تعداد خانهx  
byte 24) = فضاي نوعdouble (8* )فضاي آرايه = 3) هاي آرايه تعداد خانهy  

  :هاي آرايه ي دسترسي به خانه نحوه
  :بريم هاي آرايه دسترسي پيدا كنيم نام آرايه را به همراه انديس آن به شكل زير به كار مي كه به خانه براي آن

  نام متغير آرايه ]انديس[
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  :مثال

   

 
 
 

1 2 3 4
int a new int 5 ; a

1 2 3 4
a 1 25; a 25 151
a 2 151;
a 4 int .Parse(System.Console.Re adLine());



  






    

  

  

  .گيرد قرار مي 4خانه با انديس  و به صورت عددي صحيح در خوانده شدهعددي از ورودي 
1 2 3 4

a 25 151

 

  

 شود هايي از آرايه دسترسي داشته باشيم كه آن عنصر وجود نداشته باشد پيام خطا ظاهر مي هرگاه بخواهيم به خانه :1ي  نكته.  

   
1 2 3 4

int a new int 5 ; a
  

  دهد خطا مي a 5 10;  
  دهد خطا مي a 1 15;   

 عددي باشد مقدار صفر و از نوع مثلاً اگر آرايه  .باشند مقدار اوليه ميداراي  ها در زمان تعريف همانند متغير ها آرايه :2ي  نكته
  .خواهد بود falseباشد داراي مقدار  bool از نوعاگر 
 هاي  براي اين منظور از علامت .را به عناصر آن اختصاص دهد تواند در هنگام تعريف آرايه، مقاديري كاربر مي: 3ي  نكته{ } 

  .شود براي معرفي مقادير عناصر آرايه استفاده مي
  نوع داده [ ]نام آرايه = new  نوع داده ]اندازه آرايه[ }1مقدار  ، 2مقدار  ، ...{ ;

  :مثال

   
1 2

int a new int 3 {37, 26,19}; x 37 26 19  
  

 باشد برابر تعداد عناصر آرايهبا به آرايه، تعداد مقادير بايد دقيقاً در هنگام مقداردهي اوليه  :4ي  نكته.  
  :مثال

  دهد خطا مي   int x new int 3 {7,8,9,11};  
    دهد خطا مي   int y new int 5 {3, 6, 8};  

  .باشد تعداد مقادير براي دستور اول بيشتر از تعداد عناصر آرايه مي -
  .باشد ز تعداد عناصر آرايه ميتعداد مقادير براي دستور دوم كمتر ا -
 را از طريق مقادير مشخص كنيم ) اندازه با طول آرايه(توانيم تعداد عناصر آرايه  در هنگام اعلان و تعريف آرايه مي :5ي  نكته

  .شود و هم آرايه داراي مقدار اوليه خواهد بود با اين شيوه هم طول آرايه تعيين مي
  )1(   نوع داده [ ]  نام آرايه= new   نوع داده [ ] }1دار مق ، 2مقدار  ،... ، nمقدار { ;

  يا
  )2(  نوع داده [ ]نام آرايه = }1مقدار  ، 2مقدار  ،... ، nمقدار  { ;




